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Wettkampfausschreibung

Titel: Pfalzliga 2026
Mannschaftswettkampf Breitensport und Aktive

Datum: Sa. 28.02.2026 in K'lautern, Burggymnasium, Burgstrale 18, 67659 K'lautern
So. 26.04.2026 in Neustadt, Jahnstr. 4, 67433 Neustadt
Sa. 29.08.2026 in Bellheim, Festhalle, Zeiskamer Strae 64, 76756 Bellheim
So. Finale 08.11.2026 in Mutterstadt, Bohligstralle 1, 67112 Mutterstadt

Zeitplan: Einturnen und Wettkampf: siehe Zeitplan nach Meldeschluss

Ort/Halle: siehe Datum

Veranstalter: Pfalzer Turnerbund

Ausrichter: Pfalzer Turnerbund

Ausschreibung / Wettkd@mpfe:

Mannschaft am Wettkampftag:

Einzel: min. 3 Springer*innen (gemischt)
max. 4 Springer*innen (gemischt)

Pfalzliga

Altersklasse 2015 u. jinger (Schulerliga)
(Plicht u. Kir; freie Ubungen) ohne ToF!

Altersklasse 2011 u. junger (Jugendliga)
(Pflicht u. Kiir; freie Ubungen)

Altersklasse frei (Aktive)
(Plicht u. Kiir, freie Ubungen)

Kampfrichter: Jeder Verein stellt Kampfrichter*in (mind. Basis-Lizenz).
» Kampfrichter*innen miissen nicht dem eigenen Verein angehdren.
* Die Meldung erfolgt Uber den Vereinsvertreter namentlich mit E-Mail-Adresse
und aktueller Lizenz an:
clara@schlitter.org
mysthik92@gmail.com
« Stellt ein Verein keine Kampfrichter*innen It. Vorgabe bereit, wird eine
Kampfrichter*innengebthr in Hohe von 75,00 Euro fallig.
* Ist ein*e Kampfrichter*in am Wettkampftag erkrankt, muss der Verein fir
Ersatz sorgen.
* Die Kampfrichter*innengebuhr wird per Rechnung vom Pfalzer Turnerbund
e.V. eingefordert.
» Kampfrichter*innen kénnen wahrend ihres Einsatzes keine weiteren Aufgaben
fur einen Verein Ubernehmen, sie sind am Wettkampfort als neutrale Personen
eingesetzt.
« Verpflichtende Kampfrichterkleidung: weil3es Oberteil, schwarzes oder
dunkelblaues Unterteil.
* VerstéRRe gegen die Kleidungsvorgaben oder Neutralitdt haben zur Folge,
dass Kampfrichter*innen nicht zum Einsatz zugelassen werden. In diesem Fall
wird die Kampfrichter*innengebihr fallig.
* Eingesetzte Kampfrichter*innen werden mit 25,00 Euro Tagesgeld
entschadigt.

Meldung an: Meldung der Mannschaften per gymnet ab 15.01.2026 bis 07.11.2026 méglich

Meldung moglich ab:
erster Meldeschluss:

15.01.2026
20.02.2026

Meldegeld:

64,00 pro Mannschaft

Sonstiges:

Fir die Durchfihrung gelten die vom Fachausschuss PTB beschlossenen
Vorgaben sowie die internationalen Wettkampfbestimmungen der FIG 2025-
2028. HD und TOF wird maschinell bei allen Wettkdmpfen gewertet. Ausnahme
ist die Altersklasse 2015 u. junger. Bei der Altersklasse 2015 u. junger wird nur
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der HD Wert maschinell gewertet. Eine Bewertung der ToF entfallt.

e MannschaftsgroBe:
Bei der Meldung einer Mannschaft miissen mind. 3 Mitgelder max. 6
Mitglieder per gymnet gemeldet werden. Nachmeldung bis 07.11.2026
madglich.

e Am Wettkampftag:
aus den max. 6 Mitgliedern missen mind. 3 max. 4 Einzelspringer fir den
Einzelwettkampf benannt werden. Die Meldung erfolgt bis zum
Wettkampftag an den Beauftragten fur Wettkampfwesen: Patrick Krieg.

e Von jedem Verein konnen in allen Wettkampfklassen mehrere
Mannschaften gemeldet werden.

e Jingere Springer*innen kdnnen in der alteren Klasse gemeldet werden.

o Esist ein einmaliger Wechsel pro Starter in eine héhere Altersklasse
madglich.

e Hat eine Mannschaft weniger als 6 Mitglieder kbnnen noch nicht gemeldete
Springer*innen bis 07.11.2026 per gymnet nachgemeldet werden.

o Jeder Teilnehmer benétigt eine DTB-ID und Einzelstartmarke.
Wettkampfdurchfiihrung:

Es starten alle Mannschaftsmitglieder pro Durchgang.
e Inden drei Vorkdmpfen werden zwei Durchgange geturnt.

Die drei besten Wertungen bilden das Ergebnis der Mannschaft je Durchgang.
Die erzielten Gesamtpunkte je Wettkampftag der Vorkdmpfe bilden das
Ergebnis zur Qualifikation furs Finale.

Ligafinale

Die besten 4 (min 3) Mannschaften der drei Vorrundenkdmpfe erreichen das
Finale um den Pfalzligatitel / Landesligatitel am 08.11.2026.

Im Finale turnen alle Mannschaften einen Vorkampf. Die besten 3 Teams nach
dem Vorkampf bestreiten das Finale. Das Finale startet mit null Punkten.
Sieger ist die Mannschaft, die im Finaldurchgang die héchste Punktzahl
erreicht.

Zum Ablauf erfolgt eine gesonderte Information per Mail vor dem
Finalwettkampf




